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● Softwareentwickler bei REWE Digital seit 08/2015
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REWE Group - mehr als der Supermarkt
Umsatz

>54 Mrd €

Seit

90 Jahren

Mitarbeiter

>330.000

Branchen
Lebensmittel,
Baumärkte,
Reisebüros

Märkte

>15.000



Softwareexperten

Fachexperten

Requirements, Outsourcing, Silodenken, Wasserfall, ...
Achtung - Antipatterns!



Softwareexperten

Fachexperten

Agile, Lean Startup, Domain Driven Design, ... 
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1. Strategisches Design



1. Strategisches Design
a) Conway’s Law



Lieferservice für Lebensmittel
→ https://shop.rewe.de



Skalierungsprobleme





“organizations which design systems are constrained to produce designs which are copies of the communication 

structures of these organizations”
Melvin Conway (1967)

Conway’s law



Conway’s Law in der Praxis
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Crossfunktionale, vertikale Teams



1. Strategisches Design
b) Context Maps



E-Commerce Subdomänen
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(Sub-)Domänen, Bounded Contexts, Context Map

● (Sub)domain = Problemraum

● Bounded Context = Lösungsraum

Pro Bounded Context

● Anwendung eines Domain Models

● Eigene Ubiquitous Language

Im Idealfall Überlappung von 

Subdomains und Bounded Contexts



Context Map Patterns



Context Map - Beispiele



REWE eBon



Context Map - Beispiele



1. Strategisches Design
c) Self-Contained Systems



E-Com Architektur @ REWE Digital
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Event Bus Persistence

● Gateway Layer kümmert sich um 
Routing, Authentication, Session 
Handling, A/B Testing, …

● Services liefern UI, API, Logik 
usw. für ihre Subdomain

● Services sind eher Self-Contained 
Systems als µServices

● Daten werden als Events 
publiziert (Apache Kafka)



Self-contained systems (SCS)

● SCS sind eine Spielart von 

µServices, zugeschnitten auf ein 

bestimmtes Szenario

● 1 Bounded Context = 1 SCS

● 1 SCS wird betreut von 1 Team

● 1 Team betreut n SCS

● Keine geteilte Fachlogik!



Self-contained systems (SCS)

Abgrenzung zu µServices

● size(µService) < size(SCS)

● #µService > #SCS

● kommunizieren nicht synchron 

miteinander

● haben eine UI, Integration 

mehrerer SCS auf UI Ebene

http://scs-architecture.org/vs-ms.html

http://scs-architecture.org/vs-ms.html


Organisation und Architektur @ REWE Digital
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1. Strategisches Design
d) Integration Patterns



Arten der Integration

Synchron (HTTP) Asynchron (Events) UI Include

Service A

Service B

Service A

Service B
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calls

...
<include src=... />
...

<div>...
</div>



E-Com Architektur @ REWE Digital

UI-Composition API Gateway
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Event Bus Persistence



Transklusion
https://www.innoq.com/de/blog/transklusion/



Transklusion mit Dynamic UI composition
https://github.com/rewe-digital/integration-patterns



E-Com Architektur @ REWE Digital
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Event Bus Persistence



Domain Event

● Ein unveränderbarer Fakt

● Liegt in der Vergangenheit

● Ist für Domain Experten von Interesse

● Beschreibt Zustandsänderungen 



Übersetzen in andere Bounded Contexts

Context A Context CDomain Event

Context D

Context B



Beispiel



Apache Kafka

Producer Consumer

Consumer

Consumer



Producer

        Aggregate Consumer

Consumer

Consumer

DB
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Nur persistierte Änderungen sind Fakten!

Topic



Topic
1 Topic = n Partitions



Consumer

Producer Consumer Group

Consumer Group

Consumer Group



Consumer Group

Consumer Group

Consumer

Producer

Consumer 
Service Instanz #2

Consumer 
Service Instanz #3

Consumer 
Service Instanz #1



Consumer
Ggf. Rebalancing notwendig!



Kafka Cluster - Replikation



Kafka Log Compaction 
Vergleichbar mit Event Store Snapshots



Arten der Integration

Synchron (HTTP) Asynchron (Events) UI Include
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Arten der Integration

Synchron (HTTP)

● Einfachste Art der 

Integration

● Open Host Services

● Aufgerufener Service muss 

verfügbar sein (möglichst 

auch performant)

● Benötigt Circuit Breaker

● Innerhalb eines Bounded 

Contexts in Ordnung

Asynchron (Events)

● Entkoppelte Integration

● Consumer und Producer 

müssen implementiert 

werden

● Ersetzt keine POST Aufrufe!

● Eventual consistency

● Bevorzugte Integration

UI Include

● Nur Frontend Integration

● Prinzipiell entkoppelt, aber 

CSS/JavaScript 

Seiteneffekte möglich

● Parametrisierung des 

inkludierten Inhalts via 

Query Parameter

● Fallbacks nötig



2. Taktisches Design



2. Taktisches Design
a) Hexagonale Architektur



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Hexagonale Architektur
https://herbertograca.com/



Vaughn Vernon “Implementing DDD”
https://github.com/VaughnVernon/IDDD_Samples



2. Taktisches Design
a) Event Storming und CQRS



Iterative Entwicklung und CQRS 
● Scrum Refinements

○ Ubiquitous Language und Modell zu finden/verbessern

■ z.B. mit Event Storming

● (Prototypische) Implementierung des Modells mit CQRS 

○ z.B. mit Axon Framework

● Lernen

● Wiederholen



Event Storming
Kollaboratives Erforschen und Modellieren















CQRS
Command Query Responsibility Segregation



1. Strategisches Design
a) Conway’s Law
b) Context Mapping
c) Self-Contained Systems
d) Integration Patterns

2. Taktisches Design
a) Hexagonale Architektur
b) Event Storming und CQRS



 

Interesse an Domain Driven Design?

https://rewe-digital.com/jobs.html

https://rewe-digital.com/jobs.html


Vielen DDDank :)

Slides http://ddd.baudson.de/20180116.ddd.ruhr.pdf

Christoph Baudson / @sustainablepace

http://ddd.baudson.de/20180116.ddd.ruhr.pdf

